








Skolans troghet
ar djupt provocerande

ANNIKA ZETTERSTROM dr studierektor pa lararutbildning-
en vid Uppsala universitet.

Hon beskrivs av utomstiende som en av dem
som vildigt tidigt forstod att skolan maste ta till sig
IT-utvecklingen och att lirarna maste fa utbildning
inom den nya informationsteknologin. Undervisat
larare har hon ocksa gjort, bade pa lararutbildningen
och med fortbildning ute pa skolorna. Men trots
den stora satsningen pd lirarfortbildning (ITiS) som
skulle ta den svenska skolan in i framtiden blev det
"tre steg framat — men sedan tva steg tillbaka”, som
hon uttrycker det.
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— Skolledarna deltog inte tillrackligt aktivt i utveck-
lingsarbetet. Dessutom dr lararkiren gammal.

Det sistnimnda anger hon som ett av huvudskilen
till att det emellanat gar si trogt med IT-utvecklingen
i skolan. De som inte vixt upp med tekniken kan ha
svart att borja anvinda den.

— I skolan maste vi kunna anvinda datorn som ett
pedagogiskt verktyg!

Det dr hennes bestimda devis. Men situationen
som nu uppstitt innebir ofta att eleverna blir de som
guidar ldrarna, och inte tvirt om.

— Men det ser vildigt olika ut. P4 méanga skolor dr
man langt framme med integrering av IT i undervis-
ningen, siger Annika Zetterstrom.

Trots att det forstis dr oerhort positivt, skapar det
pa sitt satt samtidigt ett dilemma. Att kvalitetsskill-
naderna mellan olika skolor varierar si oerhért inom
riket orsakar ju ocksd ett trovirdighetsproblem for
sjalva skolsystemet. Standarden pé skolorna bér ju
vara nigorlunda jimn. Kanske ir det inte eleverna
—utan lirarna — som ska borja skriva standardprov i
framtiden?

— Sjalvklart behover liraren kunna den nya tek-
niken, i vart fall ha basala kunskaper, svarar Annika
Zetterstrom. Framfor allt maste man veta vad det dr
for virld vi lever i.

FORANDRINGSTROGHETEN ir egentligen djupt provoce-
rande, menar Annika Zetterstrom som gor jamforel-
sen med industrin. Hur skulle det se ut om man pa
Volvo levde kvar pa 5o-talet, eller att en anstilld pa
bilfabriken skulle envisas med att fortfarande tillverka
en gammal PV-modell?

— Skulle en anstilld pa Volvo envisas med det
skulle han fa ga.

S4 borde beskedet bli ocksd inom skolan, menar
Annika Zetterstrom. Att den lirare som stretar emot
borde fi ett ultimatum.

— Ibland tinker jag att vi borde ha skolledare som
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har méjlighet att peka med hela handen nir det be-
hovs, sdger hon.

Medan diskussionen pigar om skolans pastiddda
efterblivenhet inom IT-omréidet fortgar utvecklingen.
Det 6kade datoranvindandet hos barnen hjilper till
att 6ka pa kunskapsnivin. Redan fore skolildern har
manga barn stor datorvana. Manga har ocksd redan
innan lagstadiet lirt sig l4sa och rikna, delvis med
hjilp av datorn. Aven detta har blivit en utmaning fér
ldrarna, anser Annika Zetterstrom.

Men bilden av skolan ir delvis dyster ocksa hir.
Annika Zetterstrom refererar till kollegan och fors-
karen Carina Fast pd Uppsala universitet och hennes
studie om hur barn lir sig lisa och skriva.

De sju barnen i studien hade redan innan skol-
starten — ofta via populdrkulturen — lirt sig ldsa och
skriva, men fick i flera exempel limna dessa kunska-
per utanfor klassrummet.

Barnen fortsatte da i stillet med det bakom ryg-
gen pa lararen. Leksaksbroschyrer och pokémonkort
fanns i omlopp men férsvann raskt nir liraren kom.

— Det ir lite ironiskt detta — att barnen praktiserar
lasande och skrivande i smyg! konstaterar Carina Fast
i en kommentar till sin doktorsavhandling.

OCH NOG AR DET MINST SAGT en gliring om man tolkar
det som att barnen visst lar sig lasa i skolan, men att
de gor det pa rasten. Att det sker undanskymt bakom
nagot skjul dér inte ldraren ser. Pokémonkort byts,
och for att forstd vad som stir pa korten och for att
inte bli lurad blir incitamentet si starkt att barnet lir
sig lsa pa egen hand.

Om en forskare pa allvar hivdar att barnen visst
lar sig lasa, men att det dr vanligt att det sker utanfor
klassrummet, vad ska man da dra for slutsatser av
det?

— Det kan forstas inte vara meningsfullt att sitta i
skolan och 6va sig pa att skriva bostaven N om man
redan kan skriva, siger Annika Zetterstrom.



— Vi maste naturligtvis starta dir barnen befinner
sig kunskapsmissigt och inte fastna i en skev syn pa
genomsnittsbarnet. Det giller for skolan att ta till vara
elevens kunskaper, inte vara fordémande, ridd och
fraimmande.

SKOLAN MASTE DARFOR pi allvar gora en analys av var
den befinner sig och staka ut vigen for en utbildning
som skolar barnen till samhillet som det formodas se
ut 2030.

— Vi maste ocksa fa in férhéllningssittet att "jag
blir aldrig firdigutbildad som larare”. Livslangt 13-

rande dr nodvindigt i ett samhille som foérandras sa
fort som det gor i dag.

Med viss fortrostan skadar anda Annika Zetter-
strom framat dirfor att hon ser tillrickligt manga
positiva exempel pa bra lirare som arbetar ambitiost,
och skolledare som fungerar som pedagogiska ledare.

Men for att detta ska ta fart maste attityden inom
skolvisendet forindras, framfor allt infor ['T-tekniken
och dess moijligheter.

— Vi maste forma oss att bli den lots och den
viktiga forebild som vi maste vara, siger Annika Zet-
terstrom. <

J ° Namn: Annika Zetterstrom ¢ Fodd: 1953 © Arbetar som: studierektor pa enheten fér kompeten-

| sutveckling vid institutionen for utbildning, kultur och medier vid Uppsala universitet ® Hemort:
Uppsala ® Mer om Annika: Har en bakgrund som ldrare i sv/so men har nu arbetat inom lararutbild-
ningen i elva ar. Blev intresserad av datorers méjligheter da jag fick formanen att ha en blind elev i
min klass. Hon 6ppnade IT-vdrlden for mig. Att bland annat snabbt kunna scanna in en aktuell text

eller soka lexikala uppgifter i ett uppslagsverk eller redigera text var nytt for mig och blev egentligen revolutionerande for

all min undervisning.

Tips du skulle vilja ge:

* Vaga préva datorn som pedagogiskt instrument.

* Vaga erkdnna att du inte kan allt och be om hjalp.

* Vaga fraga kollegor om vad de gor och lat dig inspireras.

”Sjalvklart behdver lararen kunna den nya tekniken,

i vart fall ha basala kunskaper.

Framfdr allt mdaste man

veta vad det ar for varld vi lever .7
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Ungdomspanelen, del 3: 15-3ringar

Hela varlden finns ju i datorn

”JAG HAR DATOR HEMMA och sitter flera timmar varje dag. Lirarna borde sloa ner sig lite och bara ge lite mer
Lunarstorm har jag slutat med, till och med tagit bort  hjilp pa traven. D4 skulle alla tycka det var mycket
min anvindare. Chatta pd msn med webbkamera ir roligare.”
battre. Dar har jag upp emot femhundra kontakter. Hanna Lindgren, Luled
Allt laddar man ner frdn nitet, musik och film. I
mobilen har jag ju ocksa internet. Jag har inte kopt
en enda cd sedan jag var sju ar gammal. Inte heller
lyssnar jag pa radio. Hela virlden finns ju numera i
datorn.
Pa mellanstadiet spelade jag mer datorspel. Nu dr
det inte s ofta. Det 4r mest nir jag dr sur som jag
spelar Counter-Strike.

I SKOLAN HAR VI DATORSAL med bra och ny utrustning,
men den anvinds inte till ndgonting nédvindigt. Jag
forstar inte varfor vi inte far anvinda datorerna mer.
Exempelvis har vi aldrig gjort nagon film. Skolan
borde ge oss mer ansvar. Da skulle vi nog anvinda
tekniken till det vi borde gora.
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For mig ar
det inget fusk
om jag far
tips pa msn

“UNGDOMAR AV | DAG klarar mycket med
sina datorer. De dr inte rddda for att
utforska. Jag kan ganska mycket om
hur man anvinder en dator, men om
det ska bytas ett nitverkskort eller
lagas nagonting inne i datorn da ir
det kort for mig.

Varje dag, det forsta jag gor nar jag kommer hem, dr
att logga in mig pa msn. Jag har datorn pa tjugofyra tim-
mar om dygnet. Till msn har jag webbkamera, mikrofon
och 6ver fem hundra kontakter. Jag "addar” hela tiden
fastin man inte vet vem det ar eller var de bor. Man far
fler vanner med hjilp av datorn, man far kontakt med
kompisars kompisar. Dessutom gillar jag att ga in pa
Pixbox — ett stille dir man kan ldgga upp sina bilder,
skriva dagbok och beritta.

Sedan gillar jag ocksd att handla klider pa nitet. Om
jag har en stund 6ver och ingenting speciellt har att gora
sa gir jag in pa Tradera eller Blocket.

Men ibland kan jag tycka att jag sitter for mycket
bakom datorn.

Fast det dr ju via nitet som jag har kontakt med mina
kompisar, det dr dar vi bestimmer vad vi ska gora. Sa
det dr svart att stinga av.

VI BORDE FA ANVANDA DATORER mer i skolan och utnyttja det
mera. Det finns s mycket man skulle kunna géra. Men

N |

vi anvinder den mest till att renskriva uppsatser.
Jag tycker att vi anvinder samma metoder mest hela
tiden. Skolan har fatt utrustning till att géra nagot nytt,

men vi utnyttjar det inte.

Dessutom har de spirrat ménga sidor, dven msn.

Det dr synd, for annars kunde man prata lite och arbeta
samtidigt. Jag tycker heller inte att det dr fusk om jag
skulle f3 ett tips frdn nagon pa msn. Nej, vi borde i stil-
let fa mer frihet vid datorerna.

Jag tror det star for mycket still i skolan. Lirarna kan
ju ocksd utnyttja datortekniken i sitt arbete, men jag tror
inte att de tinker sa. Ibland borde liraren ocksd kunna
siga at oss: "G4 sjilv till datasalen och sok fakta.”

Det som de har gjort bland annat pa Broiangsskolan,
att man kan ladda ner matteuppgifter later bra. D4 far ju
liraren mer tid med eleverna. Nu gar halva mattelektio-
nen at for liraren vid tavlan, och for eleverna gar faktiskt
mycket av den tiden at till att vinta.”

Stina Klasson, Luled

| skolan skriver vi mest for hand

“HEMMA ANVANDER JAG DATORN i stort sett varje dag.
Jag tranar, ater, pluggar och sover. Det blir inte sa
mycket tid 6ver till annat. Mest dr det att jag haller
kontakt med mina kompisar via msn och mejl. Jag

vinner i Luled.

har bloggat nagon gang ocksa och skrivit lite om
vad som hint och varfor. Ibland brukar jag lira nba,
ibland fifa och sen s 4r det bara msn med mina

I onlinespelen pratar man ju mycket engelska,
sd man forbattrar sakert sin lasforstaelse.

I skolan har vi en datasal, men vi skriver fortfa-
rande mest for hand.

Prata med min ldrare via msn? Nej, det finns
nog ingen larare som har det, tror jag. Har jag na-
gon laxfraga sa far det nog vanta till dagen efter.”

Jesper Tolonen, Luled
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Staffan Humlebo, filosofilarare med msn som klassrum

Chatten skapar djup
kontakt med eleverna

Ge oss tips och rad. Det var uppmaningen
pa den blogg som gjordes i ordning pa
KK-stiftelsens webbplats infor arbetet med
denna skrift. Hor av er till oss!

En som foljde uppmaningen var filoso-
filararen fran Harndsand, Staffan Humlebo.

— For mig som ldrare dr internet det kanske
viktigaste pedagogiska verktyget under mina
tjugofem ar i skolan, skrev han, och berat-
tade hur han chattat med sina elever i 6ver
sex ar och att han lart sig mycket av det.
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- TILLTRO GER LARANDE, siger Staffan Humlebo och
berittar att ungdomarna ar artigare, roligare och trev-
ligare dn han nagonsin lirde sig vara.

—Trots att jag dr deras alderstigne lirare si far jag
vara med!

Det dr morgon. Staffan Humlebo vaknar och stiger
upp. En av de forsta sakerna han gor ir att sl pa sin
barbara dator och koppla upp sig pa msn, ett program
som finns inbyggt i de flesta moderna datorer och
som visar ndr ens vinner ir online och nabara. Msn
ar ocksa det forum som manga ungdomar anvinder
sig av i dag for att hélla kontakt med sina vinner.




L3t eleverna fd makten dver larandet genom bloggar och
wikis. L3at dem sjalva stka och brottas med kunskapens

sprak och vagar.”

In i det rummet har Staffan Humlebo si att siga
blivit inbjuden.

— De delar girna med sig av sidor, spel och linkar
om jag fragar. Naturligtvis vill de ha hjilp med kurs-
mal, det dr vad chatten egentligen &r till for.

Men lika ofta pratar de om annat, om attityder, om
larande i storsta allmadnhet.

— Ofta vill de ha lixhjilp i dmnen jag inte kan
nagot om. De skickar latar de gillar, Youtubeklipp de
tycker jag borde se, forum jag borde delta i och texter
de hittat.

— Medan dagens arbete fortgir har de mig till
hands, berittar Staffan Humlebo som ser detta som
ett verkligt seriost alternativ till det fysiska klassrum-
met.

— I stillet for att ricka upp handen, som han ut-
trycker det.

ATT HAN HAR DATORN PA nistan jimt dr ingenting som
stor eller bekymrar. Kontakten med eleverna via msn
beskriver han som intimare och mer 6ppenhjirtig in
vad som vanligtvis forekommer i klassrummet. Ele-
verna beskriver han som forsiktiga och artiga. Att de
forst fragar om han har en stund 6ver innan fragorna
kommer.

— De har lirt mig att slappna av, sidger Staffan
Humlebo.

Sedan kommer funderingarna fram som eleverna
har i skolarbetet med filosofin. Ett pling hors fran
datorn. En flicka undrar: kan ett foster ha kinslor i
femtonde veckan?

Att fa den har typen av innerliga fragor i klassrum-

met dr mindre vanligt, menar Staffan Humlebo.

— Klassrummet som social metod uppmuntrar till
etiska missbruk, hivdar han.

Stokiga elever dr en sak. Men lika forstérande for
larandet kan det vara om magistern plotsligt utbrister
mitt i tumultet, att nu far ni vara tysta.

— Jag vill ha larandet pa djupet, forklarar Staffan

Humlebo och hinvisar ater igen till hur fortraffligt
verktyg msn blivit f6r honom i undervisningen och
kontakten med eleverna.

Med datorn har situationen alltsd blivit mer
fortrolig. Det dr nu bara Staffan Humlebo och hans
elev som samtalar om hur fostret kan tinkas ha det
dirinne i mammans mage, detta utan att fa storande
kommentarer frin de 6vriga i klassen.

Det dr heller inte alls ovanligt att han far person-
liga funderingar fran eleverna. "Hur gor man slut?”
ar en av fragorna som dykt upp.

Ndr man som ldrare misstanker att det finns
problem som spékar i bakgrunden ir det till och
med mojligt att, med viss forsiktighet, stilla intrikata
fragor via chatten till eleverna. Hur mar Lena egentli-
gen? Har det hint nagonting med Patrik som verkar
sd nedstimd?

— Jag har lirt mig att det enskilda samtalet dr mgj-
ligt via datorn.

Och hans uppmaning till alla skolskéterskor ar
saledes: Lir dig chatta med elevernal

ALL DENNA ERFARENHET dr ocksa beviset for att internet
ar ett socialt medium och att det f6rt honom nirmare
eleverna.

— For mig framstar nu det gamla sattet att un-
dervisa som skrimmande ineffektivt, siger Staffan
Humlebo.

Den traditionella klassrumssituationen har han
alltid upplevt som langsam och trog.

— Det finns ett utpraglat maktspel i lektionen.
Sjalva lokalen och tidsorganisationen definierar la-
randet for eleverna. Den sociala praktiken i lektionen
hindrar det sjélvstandiga sékandet och formulerandet
av ens ldrande — och hur trakigt ar inte det for hjar-
nan!

Numera, efter tjugofem ar som lirare, forsoker
han anvinda klassrummet till annat in gammaldags
undervisning. Hellre vill han samla eleverna for att
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prata och diskutera, se en film eller ha kul tillsam-
mans.

DET HAR MED ATT UNGDOMAR av i dag ir si datorkunniga
och bevandrade pa internet dr delvis en myt, anser
Staffan Humlebo. Fortfarande 4r det mest han som
liar eleverna.

— De ir oftast inte sd bevandrade som man tror,
sager han. Ibland ligger jag fére — ibland de.

Eleverna bloggar dock ganska friskt, vilket han
ocksd ser som ett ypperligt pedagogiskt hjalpmedel.

— De unga bade vill och kan hantera nitet. Min ar-
betsvardag blir dirigenom spinnande och utmanande.

Tilltro dr nyckeln. Humor ir vigen vidare, siger
han som en devis i arbetet.

Och 6dmjukhet att ldra sig av eleverna. Hans upp-
maning lyder:

— Lat eleverna fa makten 6ver lirandet genom
bloggar och wikis. Lit dem sjilva soka och brottas
med kunskapens sprak och vigar. Det dr mycket roli-
gare och mycket nyttigare for hjarnan in att sitta still
i ett klassrum och vinta pi att det ska ringa ut. <«

| ° Namn: Staffan Humlebo ¢ F6dd: 1950 ® Arbetar som: filosofildrare ¢ Hemort: Harndsand ® Mer om
Staffan: Intressen ar filosofi, skogsbruk, eremitliv, spanska spraket. Vacktes ur en generell andlig
slummer av ldraren i filosofi sista aret i gymnasiet. Tillbringat perioder i olika kloster, uppkopplad
mot stordatorn Gud. e Varfor IT-intresserad ldrare: Fick en tjdnst 1996 vid Hedbergska i Sundsvall
dér IT integrerades i religionsamnet och borjade bygga upp laromedel pa nétet. ® Kuriosa: Besokte

Nasaret i Israel for ndgra ar sen och insag att Maria var 14 eller hogst 15 néar hon fick Jesus. Har inte kommit 6ver detta an.
e Min favoritsyssla vid datorn: Lata Stumble Upon hitta sidor at mig och fa mig att utropa: Det &r inte sant!

Tips du skulle vilja ge:
® Borja tala om ldarande som en digital kompetens!

e Upptack maktspelet i den traditionella lektionen; hur sjdlva lokalen och tidsorganisationen definierar ldrandet for elever-
na; hur det hindrar det sjélvstandiga s6kandet och formulerandet av deras larande — och hur trakigt det &r for hjarnan!

e Lat eleverna fa makten genom bloggar och wikis sa att deras kunskap blir ett gestaltande av eget sokande, insikter,
sjalvkannedom och brottning med kunskapens sprak och vdagar — mycket nyttigare fér hjdarnan!

"Fér mig framstdr nu det gamla sattet att undervisa pa

som skrammande ineffektivt.”
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Asa Sundeldin, mediepedagog och FoU—ansvardig

Tt

IT-pedagogikens fordelar
ar sa uppenbara

Med ett brett leende tar mediepedagogen
Asa Sundelin emot p& Brodngsskolan i
Tumba utanfor Stockholm. Har arbetar hon
med skolans stora IT-satsning dar digitala
tekniker vdvs in i undervisningen.

— Vi vill gora det mojligt for eleverna att
anvdanda sina egna verktyg i larandet sa att
det ska kdnnas lustfyllt, meningsfullt och
tidsenligt, sdager hon.

Upp till bevis kan ju en tanke bli nar man
kliver in pa Brodangsskolan.

HAR HAR NU ALLEHANDA forstasigpdare kritiserat skolvarl-
den for dess troghet och ovilja att ta sig an IT-utveck-
lingen.

Men hidr har man medvetet bestamt sig for att for-
soka hitta mojligheter for eleverna att nd méalen med
alternativa metoder som komplement till skolans mer
traditionella undervisning. Fragan dr forstas om det
verkligen har utvecklat pedagogiken?

— Absolut, svarar Asa Sundelin och filler upp
locket till sin laptop.

Hon visar ett antal imponerande exempel pa med-
ieproduktioner som gjorts i undervisningen — bland
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»Eleverna far tillgang till var sin iPod och kan dar
fa ldrarens genomgangar uppspelade hur manga ganger

som helst.

Lararen far da mer tid dver
pa lektionerna eftersom han slipper ga

till eleverna
igenom samma

matematikproblem flera gdnger.”

annat filmer och radioprogram som eleverna produ-
cerat.

— Det handlar inte bara om teknik, siger Asa Sun-
delin. Vinsterna med att exempelvis jobba med ljud
och radio har visat sig vara manga. Framfor allt ar det
ett motivations- och koncentrationshéjande arbetssitt
for eleverna.

— Det dr inte heller bara att eleverna tycker det dr
roligt som gor att de blir engagerade, utan dven att
det finns en mottagare fér podsindningen.

— Bara det faktum att det gar att ladda hem av vem
som helst gor att eleverna ger allt.

— Med den nya tekniken dr det egentligen lika latt
att gora en film som att skriva en uppsats, menar Asa
Sundelin och visar en film dir eleverna gjort en liten
klurig och rolig historia om en rektor.

Naturligtvis dr detta bade bittre, roligare och mer
larorikt dn att kliva upp vid katedern och géra en torr
redovisning i klassrummet. Hir har eleverna inte
bara skrivit dialogen pa engelska, de har dessutom
framfort den muntligt samtidigt som de fitt 6va sig
pa bildkomposition, klippteknik och berittande.

SOM MEDIEPEDAGOG har Asa Sundelin ocksa titeln FoU-
ansvarig pa Brodngsskolan. Det anslar kanske med
vilket allvar man satsar pa denna pedagogik. Hon

ar alltsa inte lirare, utan utbildad mediepedagog pa
universitetet dir hon bland annat har tittat nirmare
pa varfor spel och film lockar barn sa mycket.

I samarbete med speciallirare och arbetslag gir
hennes arbete ut pa att underséka hur IT och media
kan bidra till lirandet.

Férutom att anstilla Asa Sundelin har Broings-
skolan investerat en hel del i teknik. Hir finns nu 180
barbara datorer for eleverna att dela pd — det dr en
dator pé tva elever. Femton dvd-kameror, lika manga
projektorer, tjugo stillbildskameror, tradlost internet
och sex mobila klassrum — det dr en del av vad skolan
utrustat sig med.
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Innan satsningen fanns ynka femton datorer for
tyrahundra elever.

Men hir finns nu alltsa instrument f6r utvecklan-
de skolarbete, och ett kommunikationsnit for liarare,
elever och foraldrar.

— Det dr dven nagot av en demokratifraga att ge
samtliga elever tillgang till internet pi ett eller annat
sitt. Inte minst for dem som saknar dator hemma,
siger Asa Sundelin.

Skolans ambition dr alltsa att anvinda modern tek-
nik for att skapa battre kommunikation mellan méan-
niskor och for att skapa bittre och mer individuellt
anpassad pedagogik. Ju fler exempel som Asa Sunde-
lin visar och ju fler solskenshistorier hon berittar om
elever som gjort framsteg med hjilp av IT-verktygen,
desto meningslésare kinns alla motfragor och ifraga-
sattanden om huruvida denna arbetsmetod fungerar.

Fordelarna forefaller vara si uppenbara.

ASA SUNDELIN TITTAR LITE STRESSAT pa klockan och med-
delar att hon maste ga ivig och himta en filmka-
mera eftersom det har blivit dags f6r filminspelning.
Eleverna pa skolan haller pa att sitta upp musikalen
”Grease” och nu ir det bestimt att det ska produceras
en video som ska inga i teaterforestillningen.

For andamalet har hogstadieeleverna fatt tillstand
att komma in pa forskolan som ligger alldeles intill
for att filma scenerna i en av sandlddorna dir.

Skadespelarna star redo i sina kostymer. Sminko-
sen gor de sista justeringarna och vattenkammar en
av grabbarna som ska spela Danny, kungen i killgdng-
et T-Birds. Tjejerna som spelar "Pink Ladies” sitter
redan redo i sandlddan.

— Tystnad tagning, ropar Asa Sundelin.

Filminspelningen verkar okomplicerad och rul-
lar pa smidigt. Inget teknikstrul och eleverna som
agerar kan sina repliker. Skratten 4r manga. Nagra
omtagningar gors och ndgon ropar "tack for lanet av
sandladan” till dagispersonalen.



— Vi har inte slingt bort pennan, siger Asa Sun-
delin efter filminspelningen. Men jag tror det har
blivit roligare for eleverna nir de far chans att ibland
anvinda de hir digitala verktygen som ju numera
ingdr i deras vardag. De unga av i dag dr ju forsta
generationen som haft den digitala tekniken redan
fran vaggan.

Reportage och nyheter finns ocksa pa elevernas re-
pertoar, gestaltat genom tv och radio. Man anar direkt
kopplingarna till de samhillsvetenskapliga dmnena
samtidigt som eleverna férmodligen ocksa blir battre
pa att genomskada mediernas berittarlogik nir de
sjilva fatt agera nyhetsproducenter.

ATT PEDAGOGEN | OCH MED IT-utvecklingen maste bli mer
av en ledsagare 4r nagot som Asa Sundelin bekriftar.
— Visst. Det handlar mer om att leda 4n att vara

den som har makten, siger hon.

Nu handlar inte allt i den IT-stédda undervis-
ningen pa Broidngsskolan om att eleverna sjilva ska
producera mediematerial. Under viren 2006 drog
man i gang ett lite annorlunda projekt i matematik.
Liraren Patrik Windahl och Asa Sundelin har tillsam-
mans gjort i ordning en bank med korta filmer som
innehaller matematikproblem som sedan kan podcas-
tas till eleverna.

Eleverna far tillgang till var sin iPod och kan dir fa
lirarens genomgéngar uppspelade hur ménga ginger
som helst.

— Liraren far di mer tid 6ver till eleverna pa
lektionerna eftersom han slipper gi igenom samma
matematikproblem flera gdnger.

Syftet med projektet dr ocksa att se om det kan
stimulera eleverna att na bittre resultat i matematik.
Dessutom vill man préva om den hir nya tekniken
ger fordldrar battre mojligheter att engagera sig i sina
barns undervisning och stédja dem pa olika sitt.

Fler spinnande exempel finns. I ett musikprojekt
inionde klass har alla fatt gora en egen lat med hjilp




av datorprogrammet GarageBand. Tanken ir att ut-
veckla formaéga att sjilv skapa musik och bli fértrogen
med musikens form, struktur och uttrycksmedel.

Nir formlikhet var temat i bildimnet lit man — i
stillet for att géra uppgiften traditionellt med penna,
papper och sax — eleverna prova med Photoshop i.

Och idéer pa att ga vidare har skolan hela tiden.

— Varfor inte ta till vara var fascination for dator-
spel och lita eleverna gora egna, siger Asa Sundelin
som kan tdnka sig att ett sidant projekt verkligen
skulle kunna stimulera det logiska tinkandet.

— Det giller att viga prova andra metoder for
lirande, siger hon.

Tips du skulle vilja ge:

e Ldrare: Befolka och dra nytta av de virtuella rum dar eleverna befinner sig pa fritiden. Utnyttja kraften som finns inne-
boende i dessa rum for larande. Upphor aldrig att ldra.

e Skola: Overbrygg glappet mellan pedagoger och elever. Ge alla ldrare datorer s& att de har méjlighet att kidnna sig kompe-
tenta i den digitala kulturen. Inse vikten av att era elever far anvdnda ny teknik i skolan.

e Elever: Visa era pedagoger vad ni gor pa fritiden. Manga kunskapsmal nar ni utanfor skolan.

Nar det har riktade IT-projektet startade fanns inga
krav pa lararna att de skulle integrera IT i sin under-
visning. Allt ar frivilligt. Men det som hint, en bief-
fekt av det arbete som pagatt, ir nu att eleverna borjat
stdlla krav pa att fa anvinda verktygen.

— Jag dr overtygad om att det hir dr ritt vig att ga,
siger Asa Sundelin. Hur som helst maste skolan ta
till sig I'T-tekniken i det pedagogiska arbetet, annars
finns det risk for att vi tar dod pa lusten.

— Jag onskar att elever och alla andra atererévrar
sin lust att ldra och att de hittar metoder f6r hur man
soker svaren pd sina fragor. Men framfor allt att de
inser att kunskap i alla dess former ir coolt. <

* Namn: Asa Sundelin ® Fodd: 1966 © Arbetar som: forsknings- och utvecklingsansvarig for media
pa Brodngsskolan ¢ Hemort: Grodinge ® Mer om Asa: Har jobbat som journalist, fotograf, behan-
dlingsassistent, bartender och musiker. Har last antropologi, historia och MultimediaPedagogik-
Teknik. e Det bdsta med IT i skolan ar: Att eleverna kdnner att de arbetar med verktyg som ar
forankrade i den tid de leveri. ® Darfor dlskar jag internet: Alla kan fa en rst.

»Jag Onskar att elever och alla andra atererdvrar sin
Lust att lara och att de hittar metoder for hur man

siker svaren pa sina fragor.

Men framfor allt att de

inser att kunskap i alla dess former ar coolt.”
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Daniel Lundqvist, utvecklingsledare pa Lemshaga akademi
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Eleverna vaxer nar
deras inflytande okar

Pa Lemshaga akademi pa Varmdo oster EN GRUSVAG LEDER NER mot Lemshaga akademi, frisko-
om Stockholm har man sedan mitten av lan strax utanfér Gustavsberg ster om Stockholm.
Omgivningen dr harmonisk med de gamla, ombygg-
da 1600-talsbyggnaderna som ligger strax intill en
liten sjo. Solen blanker i vattnet. Mdnga av barnen ar
ute och leker och det skapar en litt igenkdnningsbar

go-talet satsat hart pa att integrera IT
skolarbetet.
— For oss har det handlat om att forsoka

se [T som ett verk.tyg for att ta sig an sko- klang av skolgard dar skratt och skrin blandas till en
lans stora utmaning, den som handlar om liten ljudkuliss.

att skapa mening, delaktighet, medbor- Lings den grusade gangstigen kommer Daniel
garskap och tro pa sig sjalv, sdger Daniel Lundqvist gdende och méter upp.

Lundquvist, utvecklingsledare. — Vad vi gjort 4r att forsoka bidda in den estetiska

larprocessen i de teorietiska amnena, forklarar han
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"Det ar fantastiskt att se hur elever vaxer genom delak-
tighet och hur deras resultat fdrbdattras med ett storre

inflytande Over sitt larande.

och borjar beritta historien om hur allt bérjade.

Den lilla friskolan bestimde sig redan 1995 att
gora en storsatsning for att integrera IT i skolarbetet.
Utgangspunkten hade egentligen inte s mycket med
tekniken i sig att gora. For skolan handlade det mer
om att forsoka se IT som en tillgdng i skolarbetet —
som ett pedagogiskt hjalpmedel — men framfor allt
som ett verktyg for att ta sig an skolans stora utma-
ning.

— Den som i slutindan handlar om att skapa me-
ning, delaktighet, medborgarskap och tro pa sig sjil,
siger Daniel Lundqvist.

EN AV UTGANGSPUNKTERNA i hans resonemang om skolan
ar att fragor om mening, kreativitet och delaktighet
tenderar att trilla mellan stolarna pa grund av dmnes-
disciplinerna och larartjinsternas utformning, inte
minst i hogstadiet.

— Det bygger ofta pa utslagning i stillet. Manga
far riktigt illa under hogstadieperioden, anser Daniel
Lundqvist som ifrdgasitter om den traditionella un-
dervisningen verkligen lockar till kreativitet, om den
verkligen ger barnen méjlighet att méta framtiden.

For honom har det viktiga i stdllet varit att ut-
mana skolan som institution. For skolan har egentli-
gen aldrig haft bittre mojligheter att hjédlpa barn och
ungdomar att lira, tolka, forstd, gestalta och skapa
mening.

— Vi maéste bara skaffa oss en bittre analys av om-
virlden och anpassa vara arbetsformer och forhall-
ningssdtt, inte till varje pris uppritthalla 18oo-talets
idé om skolan, siger han.

Vi pratar linge om skolan som maktutévare kopp-
lat till just I'T-tekniken. Diskussionerna hamnar ofta
kring problem relaterade till ny teknik, snarare dn
de mojligheter som kan skapas. Om det forekommit
e-mobbning menar Daniel Lundqvist att man i skolan
ofta felaktigt satt fokus pa sjdlva datorn med efter-
foljande diskussioner om att stinga av nitverk och
internetuppkopplingar.

72

— Men om nagon diremot klottrat har man vil
knappast moéten och diskuterar i termer av att det
skulle vara pennans eller toalettviggens fel, siger
han.

I STALLET HAR TEKNIKFIENTLIGHETEN troligen sina rétter i en
annan komplicerad friga, nimligen den om makten
och kontrollen 6ver kunskapen och informationen.

I den rollen har ju skolan linge befunnit sig som
institution. Men i och med internet har det skett en
radikal forskjutning. Mycket kunskap och informa-
tion finns tillginglig utan skolans medverkan.

Vuxenvirlden far dessutom allt svérare att sitta
sig in i den verklighet som manga av vira barn och
ungdomar dr en del av.

— Blir gapet for stort blir det svart att skapa en
undervisning som utmanar eleverna och samtidigt tar
till vara deras erfarenheter och potential, siger Daniel
Lundqvist.

— Samtidigt blir eleverna mer och mer oberoende
av klassrummet, siger han och pekar pi att peda-
gogiken tvingas mot en forindring som en foljd av
IT-samhillets framvixt. Nu méste pedagogen segla
upp jimsides med omvirlden och eleven och bli den
medforskande.

Lirandet blir med f6rdel mer gestaltande med
hjilp av IT-verktygen. Nu kan eleverna uttrycka sig
pa en rad olika sitt, inte bara genom muntlig re-
dovisning eller i text. Om eleverna forut fillde upp
locket till skolbanken for att ta fram penna, sudd och
mattebok sa filler nu densamme i stillet upp locket
pé den birbara datorn. Dir 6ppnas nu en helt andra
mojligheter — med kinselsprotar ut mot hela varlden
och ett enormt smorgasbord av IT-verktyg mitt fram-
f6r ndsan. Dar det dr fortfarande moijligt att rdkna och
skriva — men med nagra enkla klick kan man dess-
utom redigera film, lira sig sprik, soka fakta, kom-
municera med omvirlden och mycket annat.

Nu gor eleverna filmer, de tar bilder, spelar in
radioprogram och skriver bloggar.



— Arbetena nér ut till verkliga mottagare. Da
skapas ofta en dialog som f6r lirprocessen vidare och
djupare. Det hir ger eleverna sjilvfortroende och ett
forsprang ut i livet, menar Daniel Lundqvist.

PRECIS SOM PA MANGA ANDRA skolor finns mycket av
elevernas arbete tillgingligt via internet.

— Forildrarna dr forstas en av de viktigare motta-
garna. De har nu mycket storre mojlighet att vara en
del av barnets lirande. De stiller fragor, utmanar och
fordjupar lirprocesserna. Det blir ringar pa vattnet
och en spinnande samverkan uppstir. Det paverkar
i hog grad elevens vilja att lira och utvecklas, siger
Daniel Lundqvist.

Mer och mer har IT-verktygen i undervisningen
pa Lemshaga utvecklats. Exempelvis gor nu eleverna
dven egna tv-nyheter via internet.

En flicka med lis- och skrivsvarigheter och daligt

sjalvfortroende fick chansen att vara nyhetsupplisare.

Hon lirde allt utantill och hade en fantastisk dold
forméga som hon fick méjlighet att visa upp.
— Helt enkelt lysande! Det var allas omdome efter

-

nyhetsprogrammet. Lirandet blir synligt. Eleven blir
inte bara ett objekt, berittar Daniel Lundqvist.

Anda sedan starten 1995 har han betytt mycket for
skolans utformning och profilering. Lemshaga har
ocksd f6r manga framstatt som vigvisare och inspi-
rator. Sahdr dryga tio ar efter att IT-satsningen drog
i gang, vad blev den sammanfattande syntesen? Vad
har arbetet egentligen lett till?

— Den centrala fragan dr alltid: vem utbildar vi och
till vilket samhille, siger Daniel Lundqvist.

Den fanan haller han alltid hogst. Och med tanke
pa att IT alltmer erévrar olika sektorer av samhillet
tycker han det ar sjalvklart att skolan maste bli en
aktiv del av den utvecklingen. Dialogen och relatio-
nerna med omvirlden dr en kritiskt framgangsfaktor
tor skolans 6verlevnad och legitimitet.

Med hjilp av tekniken har det samtidigt 6ppnats
mojligheter f6r skolan att bryta sin isolering och i
stillet vara i relation och dialog med omvirlden.

— Och det ar fantastiskt att se hur véra elever vaxer
genom delaktighet och hur deras resultat forbattras
med ett storre inflytande Gver sitt lirande. <«

e Namn: Daniel Lundqvist. ® Fodd: 1962. ® Arbetar som: utvecklingsledare, ldrare, musiker,
foreldsare, instruktor mm. ® Hemort: Gustavsberg. ® Mer om Daniel: Med ett starkt kulturintresse och
en musikldrarexamen pa Kungl. Musikhdgskolan i Stockholm har han sedan bérjan av go-talet dgnat
sig at IT, media, estetik och pedagogik i manga former, inte minst genom de senaste arens utveckling-
sarbete pa Lemshaga akademi och stiftelsen Carpe Vitam. ”Det dr i korsningarna, i mellanrummen, i

sprickorna, i granslanden som det mest intressanta finns.” e D&rfor &r IT ett maste i skolan: Skolan &r en del av samhillet.

Tips du skulle vilja ge:

e Vaga lata dig utmanas av den unga generationen. Vaga ldra nytt. Ta risken.
e Anvand IT och media till att skapa kreativa méten mellan barn, ungdomar och vuxna.
e Hylla olikheten. Utforska den och anvdnd den som ett verktyg for utveckling.
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Efterord

Fortsattning foljer

HAR SLUTAR VAR RESA. Hoppas den har varit inspirerande och ldrorik — att
fragor har besvarats och att insikter har landat — lika vil som att nya
fragor dykt upp som lyft var forvirring till hdgre nivaer.

Det dr intressant att konstatera att forskarna och de brinnande prak-
tikerna ofta dr 6verens. Samtidigt visar var resa att mellan dem finns
strukturer som inte dr med pa firden. Hindren dr manga och proble-
men i manga fall identifierade.

Samtidigt anar vi att vi bara dr i bérjan pa en férandringsfird som vi
inte vet slutet pa. Vi anar att makaldsa mdjligheter doljer sig bak nista
kron. Spannande nya sammanhang att utforska och lara kinna.

JAG NAMNDE | INLEDNINGEN att jag tror att webben kommer att vinna. Det
ir egentligen bara en sak jag tror &nnu mer pa och det ir vara barns
och ungdomars férmaga att hantera denna nya tid. Med spianning och
tillforsikt kan vi darfor se framtiden an.

Somligt har var resa forhoppningsvis besvarat — annat aterstar att
diskutera. Samtalet fortsitter pa bloggen Unga nitkulturer som du hit-
tar pa www.kks.se.

Vilkommen att ta del av det fortsatta funderandet!

Stig Roland Rask
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Vara barns och ungdomars natanvandande dr sa
brett och mangfacetterat att det bdst later sig
beskrivas som en hel kultur, eller snarare kultur-
er, eftersom det tar sig manga uttryck och visar
sig i olika skepnader. | dessa nadtkulturer finns
bestandsdelar som kommer att vara centrala
ingredienser nar framtidens larande organiseras
och iscensitts.

I Unga nétkulturer later vi noggrant utvalda delar
av den svenska sakkunskapen komma till tals
kring detta scenario. Utifran olika professioner
och erfarenheter reflekterar de kring samhalls-
utvecklingen och nédtets mdjligheter och prob-
lemomraden.

Skriften vander sig framst till larare och

andra verksamma inom skolans varld, till exem-
pel lararutbildare, lararstudenter, IT-ansvariga,
skolpolitiker och forskare, men dr sa generell till
sitt innehall att den bor intressera fler.

Skriften kan bestéllas kostnadsfritt pa
www.kks.se.
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