ITochlarande

KK-stiftelsens tidning om IT i skolan

Lararstudenter ska
lara battre med IT

KK-stiftelsen satsar 100 miljoner kronor pa att
stiarka IT i lararutbildningen. Det dr den storsta
satsning pa IT i skola och utbildning som gjorts
sedan statens miljardprojekt IT i Skolan (ITiS) i
slutet av 90-talet.

SATSNINGEN GENOMFORS i samarbete med larar-
utbildningar, kommuner och niringsliv, vilket in-
nebdr en total omfattning pd minst 200 miljoner
kronor.

—Endast en av tio ldrarstudenter dr nojd med de
kunskaper de fdr om hur 1T kan anvindas i det
framtida yrket. Satsningen ska forbéttra dessa siffror
radikalt, siger Christina Ehnestrém, programchef
for 1T i skola och utbildning pd KK-stiftelsen.

Lararstudenternas ldrande och yrkeskompetens
stdr i fokus. For att kunna mota elevernas behov
och bidra till skolans utveckling krivs att morgon-
dagens ldrare har hog digital kompetens.

— Vi vill stimulera ett nirmare samarbete mel-

”|Jag kunde
ingenting
om datorer”

Marie Israelsson, larare paVarm-
d6 gymnasium i svenska, biologi,
bioteknik och journalistik minns
hur det var ndr hon limnade

Lararhogskolan for sju ar sedan.

- JAG HADE ALDRIG igt en egen
dator och hade 6verhuvudtaget
ingen bild av hur 1T kunde an-
vindas i skolan.

Marie Israelsson dr en av initiativtagarna till
Virmdoprojektet, som stods av KK-stiftelsen. Pro-
jektet syftar till att forbattra lararutbildningen och
hitta nya modeller for lirarstudenternas praktik.

— Min uppfattning dr att ldrarutbildningen ar
alltfor opraktisk, ménga blivande ldrare ér inte

lan kommunernas “praktikskolor” och lirarut-
bildningen. Nar studenterna 4r ute i skolorna ska
de anvinda 1T bade med skoleleverna och i kon-
takterna med ldrarutbildningen, siger Yngve Wal-
lin, som &r ansvarig for satsningen.

KK-stiftelsen har avsatt 100 miljoner kronor for
att stodja IT i lararutbildningen under den kom-
mande tiodrsperioden. Projekten ska motfinansie-
ras med minst samma summa som beviljas i pro-
jektmedel frén KK-stiftelsen. Det innebir att sats-
ningen totalt kommer att omfatta minst 200 mil-
joner kronor. Stirkt samverkan med kommuner
och niringsliv, liksom en starkare forskningsan-
knytning ar viktiga delmal for satsningen.

I 2005 &rs utlysning kommer tva till tre projekt
att viljas ut och cirka 30 miljoner kronor att for-
delas. Ansokningsperioden for drets utlysning
loper till den 2 maj 2005. Utlysningar kommer
ocksa att ske 2007 och 2009.

Lis mer pda www.kollegiet.com.

kapabla att leda eleverna framfor datorerna.
Hon anser att 1T-kunskaper dr en absolut n6d-
vindighet for lararna i skolan — bade vid presenta-
tioner och vid research. Och de kunskaperna har
inte ldrarstudenterna.
— De kan vildigt lite, och det ér forst pa praktik-
platsen de far lira sig anvinda IT i undervisningen.

KK-STIFTELSEN

Marie Israelsson, till vinster, arbetar i Varmdoprojektet for att forbattra lararutbildningen.
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KKstiftelsen

Vara kulturarv

blir virtuella

GAMLA UPPSALA KYRKA finns
numera i 3D-version pa natet. Pro-
jektet ar ett i raden av forsok att visa
upp varldens kultur- och naturarv pa
ett nytt och interaktivt satt.

Sidan 2

WEBBTIPS
Larorikt om
framtida Goteborg

HUR SKAPAR VI ett hallbart samhal-
le? Den viktiga fragan har man arbe-
tat med i flera ar i projektet Gote-
borg 2050. Resultatet dr en tanke-
vackande samling visioner om fram-

tiden.
Sidan 3

FORSKNING
Vuxnas oro styr
barnens surfande

BARNS OCH VUXNAS bild av
farorna pa internet skiljer sig mar-
kant. Elza Dunkels har forskat kring
barns internetanvandande och hon
ar radd att vissa barn kommer efter i
sitt larande pa grund av féraldrarnas
restriktioner.

Sidan 4-5

SYNPUNKTEN
Bra larande

maste upplevas

LUSTEN AR NYCKELN till det
engagerade larandet. Tyvdrr ar det
nagot som fa utbildningsnamnder
forstar, skriver Sten Selander och
hoppas att manniskors upplevelse
ska tas pa mer allvar i framtiden.

Sidan 6

NYTT PA KOLLEGIET

Elever skapar egna
datorprogram

PA ERIKSBERGSSKOLAN program-
merar eleverna sjdlva, skapar dator-
spel och bygger webbplatser. Bide
larare och elever tycker att samar-
betet inom klasserna blivit bittre.

Sidan 7

Du kan aven ladda ner IT och lirande som pdf pa www.kollegiet.com
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Besok | 100-talets Uppsala

DE VIRTUELLA KULTURARVEN blir allt
fler. Vi kan vandra genom pelargingarna
i det antika Grekland, prata med méanni-
skorna i Pompeji strax fore odeldggelsen
eller njuta av utsikten frn toppen av
World Trade Center som den sdg ut fore
11 september 2001.

Eller delta i en S:t Eriksmissa i Gamla
Uppsala kyrka den 18 maj 1180.

Det dr mojligt tack vara Kulturarvs-
dialogen, ett projekt som skapat en vir-
tuell version av Gamla Uppsala kyrka.
Projektet 4r ett samarbete mellan Riks-
antikvarieimbetet och Chalmers Teknis-
ka Hogskola.

— Skulle vi kunna skapa en ny och an-
norlunda typ av métesplats for samtal
om kulturarvet? Det var det Gvergripan-
de malet for oss, siger projektledaren
Rolf Killman p4 Riksantikvarieimbetet.

Tanken med att bygga upp kulturarv i
interaktiva 3D-miljoer 4r naturligtvis att
pé ett fingslande och dramatiskt sitt
visa upp viktiga historiska miljder sa att
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de ocksé lockar den allt mer datoriserade
ungdomen att titta in i kyrkor, palats
eller andra historiska platser. En virtuell
modell ger en bittre helhetsbild &n en
text eller en bild, sdrskilt som det gér att
ldgga till ljud och animeringar och linka
till faktabaser och arkiv.

Elever fran skolor i Uppsala har ocksa
hjilpt till med att skapa ritt kdnsla i den
nya vérlden.

— Nir eleverna sjilva far mojlighet att
péverka innehéllet och formen sa vaknar

I den virtuella
Gamla Uppsala
kyrka kan du ga
runt hur du vill,
lyssna pa missan
och samtala med
de robotiserade
guiderna via chatt.

deras kreativitet och lust att ldra, siger
Rolf Killman.

Ni kan sjdlva besoka Gamla Uppsala
kyrka pd www.raa.se/gamlauppsala/
virtuellauppsala.asp. Den virtuella virl-
den kallas Timedoc och kréver en enkel
nerladdning av en programvara.

Ta hjalp av en digital expert

LARARE KAN HAMNA i situationer dir

de kan tvingas agera kurator eller psyko-

log. D& behovs stod och hjilp av exper-

ter. I framtiden kanske den hjilpen kan

komma via datorn, om ett nytt

projekt sldr val ut. |
Under véren testas det forsta sa

kallade expertsystemet av ldrare i

Uppsala. Amnet 4r narkotika och

ska fungera som stod for larare

har narkotikaproblem, ndgot som kan
vara en vigledning for hur ldraren ska
agera.

Det dr VLM-institutet i Uppsala, som
tillsammans med ldrare i Sand-
viken, studenter i Uppsala, drog-
experter och utvecklare pa Tieto-
Enator tagit fram systemet.

Tanken 4r att det ska finnas ett
helt paket med liknande resurser

. . .. 9 . And . . 9 .
som ar oroliga for ndgon avsina %™ riktade till bade lirare, skolledare,
elever. VLM. elever och forildrar. VLM-institu-

Expertsystemet r en sorts digi-
tal rédgivare som stiller frigor som “Ar
eleven ofta trott?” och ”Ar eleven mer ir-
riterad 4n tidigare?” till lararen. Till sist
ger programmet en indikation pa om
det kan finnas en risk att eleven i fraga

tet arbetar nu med det andra ex-
pertsystemet som ska fungera som ett le-
darstod i arbetslag och framst rikta sig
till skolledare.
Lis mer om de digitala rddgivarna pa
VLM:s webbplats www.vlm.se.

Pa www.kollegiet.com kan du prenumerera pa KK-
stiftelsens elektroniska nyhetsbrev om IT och larande
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Ett larorikt besok
i Goteborg ar 2050

HUR KOMMER FRAMTIDEN att se ut?
Vad kan vi sjilva paverka? Detta dr vikti-
ga och grundldggande fragor for skolan.
En utmarkt utgangspunkt for ett klass-
arbete om vilket samhélle
vi tillsammans skapar dr
projektet ’Goteborg
2050”.

Under fyra ér har fors-
kare, myndigheter och
skolelever deltagit i fram-
tidsprojektet. Resultatet
ar en miangd dokument
och artiklar som visar pa
hur ett héllbart samhille
ska kunna skapas.

Projektet avslutades
vid nyar med att goteborgarna sjilva
kunde stoppa ner sina framtidsvisioner i
en Kkista, en tidskapsel, som inte far 6pp-
nas forrdn ar 2050.

Mycket av det som lades ner i tidskap-

seln gér att ldsa redan nu pé projektets
webbplats, www.goteborg2050.nu.

I kommunens tidning Vért Goteborg
finns ocksd en mingd texter som dr
virda att ldsa, bland
annat flera artiklar om
framtiden skrivna av
skolelever. Har kan du
bland annat ldsa om var-
for Goteborg om 45 ar ér
en forort till Skovde, att
bilarna dr firre och att
kvinnorna tagit 6ver.

L4t dessa texter bli in-
spiration for ett eget ar-
bete i klassen. Skriv egna
texter — och ligg pa din
egen kommun si att de sjilva genomfor
ett projekt om framtiden.

P& www.vartgoteborg.se hittar du ar-
tiklarna, vilj Tidskapseln i vinstermargi-
nalen.

Diktatorn och
Lilja 4-ever

BARN OCH UNGA gillar film, och det in-
tresset dr naturligtvis ett bra skl for att
anvinda film i undervisningen. Men
problemet for ménga larare ar att elever-
na ser mycket mer pa film och kan
mycket mer om filmens sprak 4n liraren
sjalv.

P4 Svenska Filminstitutets webbplats
finns en avdelning om skolbio som kan
vara mycket anvandbar for larare som
vill forstd mer om film.

Dels finns har Filminstitutets skolbio-
paket, med tips om ménga intressanta
filmer kompletterade med ldrarhandled-
ningar, dels en mingd material att ladda
ner eller bestilla. Bocker, rapporter och
handledningar om biograffilmer, filmer
som elever sjilva gjort och om mediape-
dagogik i stort.

Chaplin redo att erovra virlden i Diktatorn. Mycket

att lira av gamla klassiker och nya finns pa Filminsti-
tutets webbplats.

Mer information om den filmpedago-
giska tidningen Zoom finns ocksé pé
webbplatsen, www.sfi.se/skolbio.

SFI

Webbtips

Plata digitalt med Asa

En bild siger mer an tusen ord. Men att
anvinda digitala bilder tycker méanga ar
krangligt. Nu finns en enkel och utmarkt
kurs i digital bildframstdllning pa Multime-
diabyrans webbplats som gor att de flesta
kan vaga. Det ar Asa Kronkvist pa hogsko-
lan i Kristianstad som skapat bildskolan.

Har kan man ldra sig bade att sjdlv ta bil-
der med digitalkamera och att sedan arbe-
ta med bilden i datorn. De program som
anvinds kan laddas ner gratis. Dessutom
finns rad om hur man soker efter bilder i
Multimediabyrans bildarkiv, liksom en
grundldggande — och mycket bra — kurs i
bildanalys.

Pa www.multimedia.skolutveckling.se/
hittar ni Asas bildskola.

Spring danda upp till solen

Hoppa hopprep, cykla, kor rullstol eller
spela ishockey och ta dig ut i rymden. Sol-
resan ar ett rymdaventyr dar Nordens
barn samlar rérelseaktivitet for att na
solen, 150 000 000 kilometer bort.

Pa webbplatsen kan barnen lamna dagli-
ga rapporter om hur mycket de rort sig
under dagen och en rymdraket narmar sig
sakta men sékert solen beroende pa dessa
rapporter. Hela klasser kan delta, och
kanske tavla mot varandra pa skolan. P4
webbplatsen kan klassen enkelt folja sina
resultat.

Coach for Solresan ar Sveriges forsta
astronaut, Christer Fuglesang.

Under aret sinds Solresan pa Bolibom-
pa i Sveriges television, dar ocksa webb-
platsen finns pa http://svt.se/go.

Yopa for unga skribenter

Skrivarskola, reportertips och méjlighet att
bli publicerad pa webbplatsen. Nya webb-
platsen Yopa riktar sig till elever pa gymna-
siet och de senaste aren i grundskolan som
gillar att skriva och uttrycka sig i bilder.
Bakom Yopa star Tidningsutgivarna och
den nya webbplatsen ska vara ett komple-
ment till Tidningen i skolan som mer riktar
sig till larare. Tidningsbranschen bidrar sjilv
med fakta och handfasta rad och ungdom-
arna som skickar in bidrag har méjlighet att
bli publicerade pa webbplatsen och édven i
de tidningar som tillh6r Tidningsutgivarna.

Las mer pa www.yopa.se.
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Forskning

”Vissa grupper av
barn, till exempel
flickor, kan komma
efter i sitt larande
bara for att oroliga
foraldrar forbjuder
dem att anvanda
internet.”

ELZA DUNKELS

Lisa,

Se upp £
hajarnayy,

\y,

. ==

()

Vuxnas oro styr
barns tillgang till internet

Pedofiler, simre sprikbruk och fér mycket stilla-
sittande. Det dr vad manga férildrar oroar sig for
ndr deras barn dr ute och surfar. Men den bilden
stimmer inte 6verens med hur deras barn upp-
lever farorna pa internet.

ELZA DUNKELS ir doktorand i pedagogiskt arbe-
te vid institutionen for interaktiva medier och 13-
rande vid Umea universitet. Hon har undersokt
vad sjitteklassare tycker om internet.

— Nir jag har liser om faror for unga pa inter-
net sa dr det hela tiden de vuxnas virderingar
som praglar debatten. Foraldrar och lirare oroar
sig for att barnen ska réka ut for pedofiler om de
lagger ut uppgifter om sig sjilva pé nitet.

— Dirfor bestimde jag mig for att fréga bar-
nen om hur de anvinder nitet och vilka faror
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eller problem de sjilva stott pa, siger Elza Dun-
kels.

Svaren var av en helt annan art dn de vuxnas. De
vanligaste var att barnen tyckte att det var dyrt att
surfa, och att det kunde g ldngsamt om de hade
modem. De storde sig ocksé pa oonskad reklam
och porr som poppade upp pa vissa sidor. Négra fa
uppgav att de fatt svar frén vuxna ver 25 &r nir de
lagt ut information om sig sjilva pd en motesplats.
Négon tog illa upp, medan en annan avfirdade det
med att ’snuskgubbar finns verallt”

Enligt Elza Dunkels kan det vara helt fel av de
vuxna att styra barnens internetanvindande
utifrdn sina egna farhdgor.

— Jag tycker inte att man ska forbjuda barn att
surfa eller att ldgga ut information om sig sjilva pa
nitet. Ddremot méste man hela tiden ha ett natur-

HELENA HALVARSSON
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NATKULTURER

Elza Dunkels har en egen webbplats, Natkulturer,
www.kulturer.net, dir hon har samlat en mangd
information kring internetanvandning. Har kan
savil unga som vuxna lisa mer om hur man kan
utnyttja internet och vad man bor undvika. Dar
har hon ocksé en blogg, det vill siga en dagbok pa
nitet, som uppdateras varje dag. Pa webbplatsen
finns ocksa material fran hennes egen och andras
forskning.

ligt samtal om vad det innebdr, och informera om
att det som laggs ut pd internet inte kan tas bort,
utan finns ddr for all framtid, sdger hon.

Hon anser att vissa grupper av barn, till exem-
pel flickor, kan komma efter i sitt lirande bara fér
att oroliga foraldrar forbjuder dem att anvinda
internet.

— Vissa barn kan fa samre forutsittningar i sko-
lan. Vi méste grunda besluten p4 fakta, inte ett all-
mént tyckande och troende. Ett beslut grundat pa
felaktig oro dr inte ratt beslut, sager Elza Dunkels.

I sin studie drog hon en annan, viktig slutsats.
Det var att vuxna séllan pratar med barn om in-
ternet.

— Mitt rad &r att prata mer med barnen om in-
ternet och vad som finns dir. Alla vuxna har
ndgot att bidra med. Médnga i4r radda for att de
sjdlva inte kan sd mycket om tekniken. Men barn
ser inte internet som teknik utan mer som ett
verktyg for kommunikation och ngje, siger Elza
Dunkels.

For ndgra dr sedan startade Elza Dunkels en
distanskurs vid institutionen dar hon &r verksam.
Kursen, som heter Digitala kulturer och strategier,
blev genast populdr nir utbildningsplattformen
forlades till Lunarstorm. Det betyder att alla del-
tagare blir Lunarstormanvindare. De dr medlem-
mar i en egen klubb, vilket gor att bara de kan ldsa
varandras meddelanden. Detta har visat sig ge
ovéntade liranderesultat.

— Det gér inte att jimfora med en vanlig
lirandeplattform. Vid andra, mer traditionella
forsok har det varit svart att fa folk att delta ak-
tivt. Nu, nér vi anviander Lunarstorm, r det
ménga som &r padrivande, berittar hon.

Elza Dunkels tips till lirare och férildrar:
Prata med barnen om vad som finns pé nitet.
Férbjud inte barnen att lagga ut information
om sig sjdlva. Men beritta att informationen
kommer att ligga dér for evigt och att alla kan
lisa den.

Svart att diskutera pa webben

Fa elever tycker att diskussioner pd webben i undervis-
ningen fungerar. Det visar en avhandling inom KK-stiftel-
sens forskningsprogram om lirande och 1T (LearnIT).

Rose-Marie Olsson har studerat hur olika faktorer i
datorstodd utbildning paverkar gymnasieelevers ldrande.
Forskningen visar att ménga elever tycker att kontakt med
ldraren 6ga mot 6ga r viktig— men den dr inte avgorande for
alla. Manga upplever ocksa att kommunikation med liraren
via e-post dr en viktig kontaktfunktion. Daremot tyckte de
flesta eleverna att det var svart att diskutera pa webben, bland
annat beroende pé den tidsfordrojning som uppstar.

Avhandlingen ”Utbildningskontextens betydelse for
larandeprocesser” lades fram i januari vid Lararutbildning-
en pa Malmo hogskola.

Las mer pd www.kollegiet.com under Forskning.

Datorspel forklarar svar verklighet

De verklighetsnira upplevelser som datorspel mojliggor,
fungerar bast som konkreta exempel i undervisningen. I
stillet for att ldraren nojer sig med att forsoka forklara
abstrakta och komplexa begrepp som till exempel diktatur,
kan eleverna med hjilp av ett datorspel bade leva i en dik-
tatur och sjdlva agera diktator.

Det visar en avhandling som Simon Egenfeldt-Nielsen
vid IT-universitetet i Képenhamn lagt fram. Samtidigt
visar avhandlingen att det 4r nodvandigt att de situationer
eleverna stills infor under spelets gang forklaras, analyse-
ras och diskuteras. Eleverna far girna bli uppslukade av
spelet, men liraren méste se till att upplevelserna integre-
ras i undervisningen.

Las mer pd www.kollegiet.com under Forskning.

3D underlattar larandet

“EducationAR” ir ett forskningsprojekt som drivs av brit-
tiska BBC for att undersoka virdet av sa kallad AR (aug-
mented reality) i undervisningen.

Det handlar om att blanda en verklig och en virtuell
virld med hjalp av en digital skdrm, en webbkamera och
en projektor. Eleverna far se tredimensionella bilder av
komplexa saker, de kan vrida och vinda pd dem for att for-
std hur de dr uppbyggda — och de kan sjilva delta i ett ske-
ende pé skidrmen via kameran.

Bade ldrare och elever var mycket positiva efter att ha
provat den nya tekniken. Forskarna konstaterar att detta
interaktiva lirande gjorde att manga elever kunde forsta
komplicerade saker pé ett bittre sitt och att testresultat i
ménga fall blev bittre 4n genom traditionell undervisning.

P4 www.nestafuturelab.org/showcase/innovations.htm
kan ni lisa mer om EducationAR.
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USA: Allt vanligare
med distansstudier

Utblick

Nara tre fjardedelar av skoldistrikten i
USA tinker utoka sin distansundervisning,
visar en studie fran de federala skolmyn-
digheterna. Enligt rapporten studerar
redan nu elever fran en tredjedel av
distrikten via ndtet eller med hjilp av
videokonferens. Huvudorsak till distans-
studierna ar att ge elever tillgang till kurser
som inte finns pa den egna skolan.
www.eschoolnews.com/news/
showStoryts.cfm?ArticlelD=5560
Eschool News, USA, 4 mars

Norge: Digitala skillnader
mellan skolor

Norska skolor har vildigt skiftande kvali-
tet pa sina uppkopplingar mot internet.
Det visar en studie gjord av Abelia som ar
en intresseorganisation for IT-branschen.
Risken finns att det blir stora skillnader
mellan elevernas digitala kompetens,
menar ordférande i Abelia, Paul Chaffey.
www.digi.no/php/art.php?id=210262

Digi.no, Norge, 7 mars

USA: Laxhjilp via nitet

| norddstra Pennsylvania kan elever fa
hjalp med laxorna via de lokala bibliote-
kens webbplatser. Via tjansten Live Home-
work Help kan den som har lanekort och
internetuppkoppling komma i kontakt med
larare i flera amnen under eftermiddagar
och kvillar.
www.timesleader.com/mld/
timesleader/11070560.htm

Silicon Valley News, USA, 7 mars

USA: Elever producerar
TV-program pa skolan

Trots att Detroit relativt sent gick med i
den digitala revolutionen har stadens gym-
nasieskolor numera utrustats med digitala
I6sningar som ligger i framkanten natio-
nellt sett. Det framsta exemplet ar en ny
gymnasieskola med konstinriktning — for-
modligen den mest tekniskt avancerade i
hela USA. Eleverna har tillrackligt med
utrustning for att exempelvis sitta upp
egna TV-shower och skapa animerad film.
www.detnews.com/2005/schools/0503/
01/C01-103761.htm
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Synpunkten

STEN SELANDER:

Upplev larandet

FJALLEN. Sportlovsvecka. Backen full
med méanniskor som ldr sig. Lar sig pd
ett upplevelsebaserat sitt.

Mest fascinerande édr barnen. Hur de
ldr sig. Min sexdring som har akt skidor
fyra dagar i sitt korta liv sitter full fart
utfor roda backar. Av misstag hamnade
viien svart brant, det gick det med. Hur
kan det komma sig att dessa smattingar
med liv och lust och pa ett fullkomligt
sjalvklart sitt tar
sig an en sd kom-
plicerat uppgift
som att pd ett par
mycket hala plast-
bitar ge sig ut pa
verkligt glatt un-
derlag i brant ned-
forslut?

Ingen skulle
komma pé tanken
att ldra sig skiddkning i ett klassrum
(eller f6r den delen ett konferensrum, de
“vuxnas” larmiljoer). S& varfor tror vi att
svenska, engelska, matte och naturkun-
skap 4r ndgot som vi bist ldr oss i grup-
per om tjugotva i ett klassrum som tilla-
ter minimala utlevelser, inlevelser och
upplevelser?

Att anvinda sig av samhillet, situa-
tionen, kontexten och individen i liran-
det ter sig som sjdlvklart. Men vilka
tidrapporter, schemaldggningar, skol-
organisationer och utbildningsniamnder
stoder egentligen sadana tankar?

SVERIGE AR FULLT AV ambitidsa, dukti-
ga, dugliga larare och fantastiska, nyfik-
na barn av alla dldrar. Hur tar vi dem pé
allvar? Om vi idag fick i uppdrag att
skapa skolor (lds lirande) som inte vila-
de pa den traditionella grunden for hur
vi har organiserat larande och varderat
kunskap, hur skulle det d& se ut? Hur
skulle vi applicera det vi vet idag?

For sa dr det. Vi vet s3 mycket idag.
Om beteenden och utveckling. Om pe-
dagogiska modeller och didaktiska for-
héllningssitt. Om fysiska miljoer, trivsel
pé arbetsplatser, grupprocesser och indi-
vider. Men min upplevelse ér att det dr
svart att omsitta kunskaperna i prakti-
ken. Nagonstans s& drunknar vi i méten,

MOTESPLATS KARLSHAMN

papper, organisation, schemaldggningar,
budgetar och alla andra mésten som hor
till en skolorganisations vardag.

Skolvirlden skapar verklighet varje
dag. Lamnar spar i manniskors liv, for-
mar och frandrar.

Det ér s litt att tappa bort att ménni-
skorna dr den viktigaste resursen i skolan
(virlden?).

Processer, metoder och skapande moj-

ligheter som tillater minniskorna att
faktiskt bilda sig, att vixa som individer
och just mdnniskor borde std vildigt
hogt pd ménga dagordningar.

Min mening 4r att vi behover ta man-
niskornas (studenters, barns, lirares,
vaktmiistares etc) upplevelse pé allvar.
For att kunna ge det upplevelsebaserade
lirandet kontext, form och innehall. Att
ta upplevelsen pé allvar innebir dialog
och att fa dela med sig, att se, bli sedd
och respekterad. Att jag far vara delaktig
och forma sammanhang och mening, ge
mitt bidrag till urval och virderingar ger
ocksa rikare upplevelse. Vi vill skapa,
vara kreativa och produktiva. Delta med
liv och lust.

Just livet och lusten 4r nyckeln till den
positiva upplevelsen och det engagerade
lirandet. Det méste ocksd utbildnings-
nidmnden i en kommun nira dig forsta.

Kan vi inte storta oss ut i de roda
backarna tillsammans, iallafall litegrann!
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Sten Selander ar
projektledare for KK-stiftel-
sens Motesplats Upplevelse-
industrin i Karlshamn.

STEN SELANDER
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Elever som skapar
egna datorprogram

PA ERIKSBERGS-
SKOLAN i Sollen-
tuna norr om
Stockholm ir ele-
verna aktiva pro-
ducenter vid da-
torn, inte bara pas-
siva konsumenter.
De programmerar
egna spel och byg-
ger webbplatser
dir de delar med
sig av sina kunska-
per.

— Vi har forskat
om Einstein och
nu ska vi gora ett
datorspel om hans
liv, sager Felicia i
klass 6A.

Klassen arbetar tillsammans med 6B
med temat upptickter och uppfinning-
ar och de ska i smégrupper tillverka var
sitt pedagogiskt datorspel. Spelen liggs
ut pd en webbplats som de har gemen-
samt med elever i Italien. Samarbetet
mellan de svenska och italienska klas-
serna sker inom EU-projektet WebLabs.

— Det handlar om att ge barn tillging
till en ny uttrycksform, siger forskaren

WeblLabs i praktiken. Eleverna pa Eriksbergsskolan i Sollentuna arbetar tillsam-
mans med forskaren Jakob Tholander (i bakgrunden) med att skapa datorspel .

Jakob Tholander frén 1T-universitetet,
som dr med och driver projekt pd sko-
lan.

Gisela Karm, klassldrare i 6B, tycker
att kreativiteten i klassrummet ir fantas-
tisk.

— Barnen lir av varandra, och pojkar
och flickor arbetar tillsammans, vilket
kan vara svért att f till annars.

Lis mer pd www.kollegiet.com under
menyingdng IT i undervisningen.

Datorspel for rorelse och lek

BARNS SATT ATT FORSTA virlden gar
via lek, fantasi och rorelse. Médnga larare
skulle nog vilja kunna kopiera de komp-
licerade larprocesser som barnen helt fri-
villigt dgnar sig at pa rasterna.

Nu pagér en utveckling av datorspel
som hdrmar de pedagogiska dimensioner-
na i mamma-pappa-barnlekarna och fot-
bollspelandet, som ska stimulera det som
miénniskans spel och lek i alla tider hand-
lat om — social interaktion, rorelse och
skapandet av en gemensam fantasivirld.

Forskarna inom IperG — Intergrated
Project om Pervasive Gaming — utfors-

kar teknikens mojligheter for att skapa
spel dr verkligheten smalter samman
med skdrmens fantasivirld, dir somliga
spelare befinner sig ute pé stan och som-
liga vid datorn.

—Pa det sittet fir barnen en mer le-
vande upplevelse av det de ska lira sig.
Manga barn lr bittre nér de ror pa sig
och nir inldrning kopplas till en plats i
verkligheten blir kunskapen mindre ab-
strakt, sager Annika Waern, forsknings-
ledare for IperG.

P& www.kollegiet.com under Forsk-
ning kan ni lisa mer om IperG.

MARTINA JUNSTROM

Nytt pa Kollegiet

Rusta klassrummet
med eftertanke

Manga skolor skaffar ny teknik. Men risken
ar att idéerna sinar nar val lararna ska
anvianda de nya klassrummen.

Kinnarpsskolan ar prisbelént for att ha
utrustat sina klassrum med ny teknik.
Lararna Johan Lindwert och Fredrik Gus-
tavsson tipsar i en artikel om hur en lyck-
ad implementering av IT i skolan gar till.

| korthet handlar det om att férbereda
och vidareutbilda pedagogerna i samma
takt som tekniken blir ny.

Lis artikeln pd www.kollegiet.com

under menyvalet | T-strategi i skolan.

En vandring genom hjarnan

Webbplatsen Forskning.se har lanserat Se
hjarnan, ett tredimensionellt webbaserat
aventyr som askadliggér hur vara hjarnor
ser ut och fungerar. Se hjdrnan 4r en bra
webbresurs for gymnasieskolan.

Tanken ar att eleverna sjélva ska kunna
arbeta med materialet. Med hjalp av ny
teknik har Forskning.se forsokt askadlig-
gora vad som hénder i hjarnan anda ner
pa cellniva.

Lds mer pa www.kollegiet.com under
IT i undervisningen. Och bestk vand-
ringsutstillningen Se hjirnan som turnerar
runt i landet under tva &r. Nu befinner den
sig pa Universeum i G6teborg.

Rollspel mot droger

Hur ska man undervisa om droger, alkohol
och tobak pi ett bra sitt? Information
sager en hel del, men riktigt sa enkelt ar
det inte alltid. Sjalv brukar jag ta hjélp av
kommunens faltassistenter, webbplatsen
Drugsmart och eleverna sjilva.

Sé skriver Gunilla Celén, lirare vid
Ljungaskolan i Savsjo som sjilv tagit fram
ett arbetsmaterial om hur drogundervis-
ningen kan laggas upp for mellanstadiet
och uppat.

”Om droger — med rollspel” och annat
material om ungas hilsa finns pa
www.kollegiet.com. Vilj Skolbok ITiden

och temat Kropp och hilsa.
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Las om KK-stiftelsen
i nya tidningen

KK-STIFTELSEN har startat en ny tid-
ning, KK-bladet. Hir kan du ldsa om
hur KK-stiftelsen arbetar, vad resultaten
frén vara projekt leder till och vad de be-
tyder for foretag och nya hogskolor. Vi
berittar dven om hur forskare och ent-
reprenorer fir del av varandras kunskap
och hur skola och vérd kan stirkas med
hjdlp av IT.

KK-stiftelsen ir inte bara en finansiir,
utan har under drens lopp fétt ett stort
nitverk och mycket kunskap. Den kun-
skapen vill KK-bladet beritta mer om.

I forsta numret kan du ldsa om hur 13-
rarstudenter ser pa IT i ldrarutbildning-
en och hur ett mindre foretag tanker om
kompetensutveckling. Du kan bldddra
fram till berattelsen om Hultsfred, en av
KK-stiftelsens motesplatser och i dag ett
centrum inom musik, media, IT och
event. Lis om Swedish Brain Power, en
av de storsta satsningarna pa medicinsk
forskning i Sverige.
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I KK-bladet kan du ldsa om hur KK-stiftelsen
arbetar och vad vara projekt leder till.

KK-bladet kommer ut med fyra num-
mer per &r. Du kan prenumerera pé den
kostnadsfritt via www.kks.se.

LearnlT har kommit halvvags

KK-STIFTELSENS forskningsprogram
inom IT och ldrande, LearnIT, har nu
kommit halvvigs. Programmet ska verka
i dtta ar, 20002007, och en utvirdering
av de forsta fyra aren har nu genomforts.

LearnIT har hittills finansierat 30 dok-
torander och i stort har utvirderarna,
FBA, gett programmet ett gott betyg.

”Kunskapsutvecklingen inom pro-
grammet ligger langt framme i ett inter-
nationellt perspektiv och resultaten
kommer att fa genomslag dven i samhal-
let i stort”, skriver FBA bland annat.

En viktig faktor menar man &r att
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LearnIT fokuserar pé hur ldrandet kan
formas med st6d av IT, snarare 4n pa ef-
fektiviteten i satsningar pd IT.

Infor nista fyradrsperiod anser utvar-
derarna att LearnIT kan behéva en tydli-
gare rod trad, att programmet i dag ar
for “spretigt”. Vidare efterlyses en storre
satsning pd att sprida information utan-
for forskarsamballet. Det sista arbetar
KK-stiftelsen med bland annat genom
IT och lirande och webbplatsen Kollegi-
et.

P& www.kollegiet.com under Forsk-
ning kan ni lisa mer om LearnIT.

Webbadresser

Samtliga linkar i IT och larande

Kollegiet. Artiklar, forskningsresultat
och undervisningsidéer
www.kollegiet.com

KK-stiftelsen. Nyheter;
pressmeddelanden och artiklar
www.kks.se

Virtuella Gamla Uppsala
www.raa.se/gamlauppsala/
virtuellauppsala.asp

VLM-institutet
www.vim.se

Goteborg 2050
www.goteborg2050.nu/

Tidningen Vart Goteborg
www.vartgoteborg.se

Skolbio, Svenska Filminstitutet
www.sfi.se/skolbio

Multimediabyrdn
www.multimedia.skolutveckling.se/

Solresan
http://svt.se/go

Yopa
www.yopa.se

Natkulturer
www.kulturer.net

Nesta Futurelab
www.nestafuturelab.org

Eschool News, USA
www.eschoolnews.com

Digi.no, Norge
www.digi.no

Silicon Valley News, USA
www.timesleader.com

The Detroit News, USA
www.detnews.com
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